취준생 대상으로 한 UI·UX 디자인•기획
실무능력 향상과정 워크숍 사전 조사

본 워크숍은 UX기획 디자이너 취준생들을 대상으로 진행되는 행사입니다.
향후 교육과정으로 심도 깊은 과정 운영을 계획 중입니다. 참여하시는 멘토분들과 효율적인 워크숍 진행을 위해 사전에 궁금하신 내용이나 꼭 알고 싶은 내용이 있으시면 작성을 해주시기 바랍니다. 작성해 주신 내용을 토대로 행사에서 질의응답 형태로 진행 될 예정입니다. 작성해주신 설문 내용을 토대로 효율적이고 실무에 도움이 되는 과정으로 만들어 나가겠습니다. 본 행사는 무료로 진행되는 과정이어서 신청 후 참석을 하지 않으시면 다른 신청자 분들의 참석자 분들의 기회가 없어지는 것이니 신중하게 참석 여부를 결정 해주시기 바랍니다. 
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